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“ Tota idea innovadora és tractada com una bogeria, fins
que és creada i passa a ser un triomf. “

©ZenytSports
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INTRODUCCIO

-

Indubtablement ens trobem davant una nova era, i és que
estem ficats de ple en l'era digital, a pesar que molts de
nosaltres vam néixer quan tot era analogic.

La nova era digital ha vingut per quedar-se definitivament
entre nosaltres manifestant-se a través d'una revolucié
tecnologica (Internet, ordinadors, dispositius i eines TIC,
xats, blogs, mitjans de comunicacid, etc.) transformant al seu
torn de manera clara i profunda els habits, la vida, els
costums i la manera de treballar de moltes persones creant
una nova cultura “la cultura digital”.

Aixi mateix, la situacié suposa un repte per poder assimilar
els coneixements, actituds i habilitats; i, per tant, poder
aprofitar tots els avantatges que ofereix aquest mén digital —i
aqui el moén esportiu ha de ser conscient d'aquest repte—. No
hi ha dubte que l'era digital ofereix noves oportunitats que
podem i hem d'aprofitar; més eficiéncia, estalvi de costos,
major informacié disponible, i tota la innovacié que puguis
arribar a imaginar en l'ambit esportiu.

A més, amb larribada de la pandemia provocada pel
COVID-19, s'ha posat de manifest l'imprescindible paper que
tenen les tecnologies en l'actualitat.

W
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Mentre que el mén presencial espera, el digital es dinamitza i
permet continuar exercint el treball amb eficacia, comunicar-
se amb altres persones, adquirir béns i serveis... aixi doncs,
ens veiem obligats a reinventar-nos com més aviat millor.

Per aix0, La Federacié Catalana de Lluita va realitzar un
projecte amb un dels treballadors de la Federacié, Oscar
Parra, i aixi crear el projecte de ZenytSports i treballar
ininterrompudament contribuint a treure tot el partit possible
a l'era digital que ens toca viure; sempre des del punt de vista
que ha de ser un mitja al servei de les persones per a garantir
una major qualitat de vida i eficacia quant a les gestions
professionals esportives es refereix.

En aquest context, ZenytSports va elaborar el projecte dT1+D,
amb la finalitat de proporcionar els programes i eines
optimes per a millorar la qualitat d'organitzacié, gestid i
comunicacié de la propia Federacié Catalana.

En el present, es poden diferenciar diferents apartats; en
primer lloc, es va analitzar la problematica existent, aixi com
aquelles oportunitats i fortaleses que presentava la FCLL i
DDAA. En segon lloc, es descriu la justificacié i motivacio del
projecte, aixi com els seus objectius. A més, compta amb un
apartat de consideracié etiques, detallant els principis i valors
que ofereix ZenytSports i FCLL i DDAA. En tercer lloc,
s'exposen les fases de procediment aixi com el seu horitzd
temporal, afegint cada plataforma -ZENYTEMPA,
ZENYTADMIN, NEWRESTLING I ZENYTACADEMY- i
finalitzant amb un apartat de linies futures i micro projectes.
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Finalment, el present conclou amb un pla d'accié, brindant-se
aquest com a guia i estructura del projecte I+D FCLLiDDAA.

DEFINICIO DEL PROBLEMA

-

"NO TENGAS MIEDO DE CAMBIAR EL MODELQO"
REED HASTINGS

L'univers digital esta en continu moviment i la gran majoria
d'avancos tecnologics van arribar per quedar-se. Actualment
ens trobem immersos en un mon perpetuament canviant,
exigint-nos noves competencies i habilitats per a fer front a la
realitat i aconseguir mantenir-nos al corrent. Aquest aspecte
ha donat lloc a replantejar-se el sistema d'organitzacid i
gestio6 d'una Federacid, aixi com les seves respectives
practiques, doncs continua lleugerament lligat al passat.

La innovacié en moltes ocasions no és un canvi dins del
sistema, sind canviar de sistema. Aixi mateix, cal destacar
la resistencia natural al canvi; la dificultat técnica mai va ser
un problema per al canvi, pero si ho va ser la resistencia a
sortir de la zona de confort i desprendre's de 1'antic, el temor
a lo desconegut, la incertesa, la inseguretat de ser capacgos
d'aprendre lo nou i la desconfianca al canvi.
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"CUANDO EMPIECES A CONSTRUIR UN PRODUCTO,
NO ASUMAS QUE SABES TODAS LAS RESPUESTAS.
ESCUCHA A LA COMUNIDAD Y ADAPTATE A ELLA. "

CHAD HURLEY

El 2019, quan es va implantar aquest projecte es va realitzar
el DAFO de la problematica que tenia la Federacid i treballar
sobre aix0 incansablement, per fer una Federacié gran.

- Dependéncia de financament
public

- Abséncia de projectes I+D
- Imatge Corporativa
Antiquada

-Inexisténcia de pla de
Marqueting, publicitat i
comunicacio

- Dependéncia de bases de
dades externes

- Pocs recursos TIC

- Abséncia de competéncia - Equip professional qualificati —
- Esport atractiu amb experiéncia

- Impacte social positiu a nivell - Equip professional

general interdisciplinari

- Gran capital Econdomic - Possibilitat de créixeri

- Disponibilitat de recursos ampliar el projecte amb noves
humans i materials idees innovadores

- Equip ambicids i amb ganes
de superacio

- Garantir la qualitati la
seguretat de la propia
federacio
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JUSTIFICACIO DEL PROJECTE

&

"NO HEMOS SIDO LOS PRIMEROS, PERO SEREMOS
LOS MEJORES, PORQUE LA INNOVACION ES LO QUE
DISTINGUE A UN LIDER DE LOS DEMAS"

ESTEVE JOBS

Tenint en compte l'auge i popularitat de la tecnologia en la
societat en la qual ens trobem, existeixen diversos motius pel
que es decideix realitzar i desenvolupar el present projecte.

En primer lloc, la creacié del projecte d'T1+D sorgeix per les
necessitats reals de la federaci6 quant a Il'adquisicié
d'innovacié tecnoldogica per a una major qualitat
d'organitzacidé, gestié i promocié de l'esport de les Lluites
Olimpiques i Disciplines Associades, ja que, en aquest
moment (2019) la Federacié es trobava amb una
problematica economica, problemes amb el personal, etc...

En segon lloc, el projecte ZenytSports continua creixent i se
sent compromes tant amb la innovacié tecnologia com amb la
disciplina de l'esport de la Lluita Olimpica i la seva evolucid,
per la qual cosa sorgeix la creaci6 d'una intel-ligéncia
artificial (IA) que permeti el maneig automatitzat de les
diferents gestions i practiques d'una federacio esportiva.

W
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OBJECTIUS

-

OBJECTIU GENERAL

Analitzar la situacid i necessitats reals de la Federacio, aixi
com les seves possibilitats i fortaleses per a I'ampliacid i
consolidaci6 d'innovacio.

Oferir un programari innovador i automatic, cobrint aix{
totes les necessitats d'una Federacio esportiva, optimitzant
i millorant la seva organitzacio i gestio.

OBJECTIUS ESPECIFIC

Oferir espais de reuni6 virtual on acordar i especificar les
necessitats de la Federacié.

Contribuir a la creacié de la nova imatge corporativa aixi
com la de la pagina web.

Dotar la web existent de nou programari (Administracid,
comptabilitat i formacid).

Creacid de projectes d'T+D.

Creacid d'un pla de marqueting, publicitat i comunicacié .
Proporcionar una base de dades centralitzada propia.
Contribuir en el pacte social positiu a nivell general.
Garantir la qualitat i seguretat dels sistemes informatics.

W
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CONSIDERACIONS ETIQUES

&

El projecte té com a esséncia uns principis i valors etics en la
practica professional i gestié d'aquest. Es a dir, compta amb
un conjunt de normes amb caracter étic en el
desenvolupament de totes les seves funcions. A més, d'acord
amb la Llei organica 3/2018, de 5 de desembre, de Proteccid
de Dades Personals i garantia dels drets digitals som
conscients que les dades personals que es manegen no ens
pertanyen i, per tant, protegir-los i fer un as optim d'ells es
converteix en una de les nostres prioritats.

A continuacio, s'esmenten els principals valors i principis del
projecte;

FLEXIBILITAT | ADAPTACIO
CONFIDENCIALITAT NEGOCIACIO PRIVACITAT

AVALUACIO DEL PROCES CONFIANGA PARTICIPACIO ACTIVA

DIALEG IGUALITARI
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METODOLOGIA

"SE UN PUNTO DE REFERENCIA DE CALIDAD"

ESTEVE JOBS

En aquest apartat es presenta la part metodologica amb les
seves respectives fases, funcions i caracteristiques.

La metodologia a seguir no és un procés immediat, ja que
requereix de diferents fases, estudis i opinions.

La Federaci6 Catalana de Lluita i el seu projecte ZenytSports
vela per la creaci6 de les fases partint de la diversitat de
valoracions, opinions, estudis de rendiment, mercat i
estadistiques. En aquest sentit, cal destacar que les fases
poden anar variant la seva cronologia (Timeline), perque
comporta una evolucié progressiva amb variacions de
programari, d'imatge, etc. segons les necessitats i opinions
exposades per la propia Federacio.

El projecte disposa de tres fases diferenciades, les quals
segueixen una linia logica de creacid. A continuacio,
s'exposen cadascuna d'elles adjuntant al seu torn un exemple
per a major enteniment.
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FASE 1 | LOGOTIP I PAGINA WEB

LOGOTIP

El logotip d'una empresa no és suficient per vendre els
productes o serveis d'aquesta, perd forma part d'aquesta tan
important “primera impressi¢" és indubtable.

Davant el vertiginds canvi de la societat actual quant a
tecnologia i innovacio es refereix, les empreses van reciclant
els seus logos, creant nous logos corporatius i definint les
seves respectives funcions. El major exemple, el trobem en la
United World Wrestling, quan va fer el canvi de Federacié
Internacional de Lluites. Es a dir, van passar de tenir un
logo a la creacié d'una marca personal. En aquest sentit, el
nostre treball sera reunir el departament de disseny del
projecte i crear la nova imatge corporativa al costat de l'equip
de directius i president de la propia Federacié amb la finalitat
de definir un nou logo amb identitat propia. A més, es
discerneixen dos tipus; logo simple i logo disciplines
associades.

Inici - 2014 2014 - 2019 2020
1Y

Projecte ZenytSports 14 de 34



Logotip Disciplines Associades

PAGINA WEB

Igual que succeeix amb el logotip, la pagina web és la teva
carta de presentacié al mon. Per tant, la web ha de ser el més
atractiu, treballat i simple de tot el projecte, ja que una mala
presentacio i funcionalitat pot arribar a crear una impressié
negativa de 1'usuari, la qual sera dificil canviar posteriorment.

Y
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En aquest sentit, es crea un sistema per a poder abordar tot el
flux d'informacié que disposa la web de la Federacié
millorant tant la imatge com la funcionalitat. A més,
incorpora un sistema intern on gestionar i operar les dades
de la Federacié i clubs (ZenytAdmin). Aixi mateix, dota d'un
servidor propi on emmagatzemar les diferents dades
obtingudes, centralitzant-los en un tnic lloc.

Finalment, s'afegeix un sistema piramidal de pagines web
amb la finalitat de millorar la distribucié de la informacio,
aixi com la del seu accés. A continuacid, s'adjunta 1'exemple
per a major enteniment;

W, \WNRESTULINGCATALUNYA.cat

WEB PRINCIPAL

MMA

GRAPPLING KRAVMANAGA

DPPCATALUNYACOM GRAPPLINGCATALUNYA.COM MMACATALUNYA.COM SAMBOCATALUNYA.COM KRAVMAGNCATALUNYACOM

Aquestes webs son totalment automatiques; qualsevol
canvi d'informacié d'un club és automaticament actualitzada
en la base de dades global. D'aquesta manera, disposes de

W
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webs totalment automatiques i actualitzades entre si,
separant disciplines i reduint el flux d'informacié en una sola
web.

FASE 2 | INTEGRACIO DE
PROGRAMARI

Aquesta fase és la més ambiciosa d’aquest projecte, perque
engloba gran part de l'organitzacid i gestié de la disciplina de
lluita en una sola plataforma, integrat tres diferenciats i
complet programari;

1. ZenytEmpa: Gestor de Campionats
2. ZenytAdmin: Gestor d'Administracio
3. ZenytAcademy: Gestor del Campus Virtual Formatiu

1. ZENYTEMPA

Tenint en compte els multiples avantatges que ens ofereix
l'automatitzacié de processos, es crea ZenytEmpa, una eina
creada per a la realitzacié de campionats on, la simplicitat i
l'optimitzacié del temps és el punt a favor. Aquesta
plataforma permet la transformacié de processos de tasques
manuals i automatiques, millorant la precisi6 i eliminant la
probabilitat d'error huma.
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Aquest software en 5 min, crea tots els Brackets i tot el
llistat de combats, sense cap error, facilitant tota la
informaci6 a tots els esportistes a l'instant i el més important,
és que esta enllacada amb la base de dades de cada lluitador.
Es a dir, una vegada finalitzada la competicié tant els
lluitadors com les propies entitats, clubs i federacions,
disposen dels resultats en la seva plataforma, aixi com les
imatges i videos realitzats de manera automatica.

A la mateixa vegada, tota la competicid esta enllacada amb
tots els programes, per aix0 mateix, la retransmissié en
directe s'utilitza la plataforma NeWrestling i a la mateixa
vegada, en totes les webs de la catalana. D'altra banda,
aquesta retransmissié utilitza la informacié dels clubs perque
el marcador automatic, surti tota la informacid i els logos

dels clubs, sense haver de tocar res.
* Marcador

O R —— e T

. -
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* Streaming

M P p ) O

Aix0 ens va portar a ser la primera Federacié a tenir
1.443.891 entrades a la web, en 1 dia de competicid, ja que
les altres comunitats incloent Federacié Espanyola de Lluita,
si tenen aquests Views cauria el software (com ja ha passat).

2500000

2000000

1500000

1000000

500000

01.03.2021 08.03.2021 15.03.2021 22.03.2021
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Gracies a aquest software ens ha portat a poder crear
qualsevol competicié de les especificacions que es desitgin ja
que, antigament qualsevol campionat que superés els 100
participants, ja era una problematica tan gran que es van
deixar de realitzar.

Al mateix temps, complementant-se amb ZenytAdmin, que
s'explica a continuacio, evita errors d'inscripcié, ja que
contempla variables com 1'edat i vigéncia de la llicéncia.

Per ultim, aquest projecte a aconseguit fer una competicio
de 397 participants el primer dia i 411 participants el
segon dia de competicié amb 1 dnic treballador.

2. ZENYTADMIN

Davant la necessitat de modernitzar els processos
d'administraciéd, es crea la plataforma ZenytAdmin,
permetent de manera rapida, efica¢ i automatica la gestié
administrativa d'una Federacié esportiva, contemplant tots els
seus processos i tramits podent accedir des de qualsevol lloc
i/o dispositiu.

D'aquesta manera, englobem tota la lluita en una sola
plataforma on cada lluitador/a, club i federacié poden operar
en una mateixa base de dades sense tenir problemes de
privacitat i podent treure estadistiques dels propis lluitadors i
clubs.
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Detallant I'amplitud d'oportunitats i beneficis que ens permet

la plataforma, destaquem els segiients diferenciant les
entitats de les persones fisiques;

ENTITATS PERSONES FfSIQUES
(Federacio i Clubs) (lluitadors/es)
- Reunions i Assemblees Virtuals - Tramitaci6 de Llicencies En linia
- Calendari globalitzat d'esdeveniments - Avisos de convocatories individuals
- Balancos Economics - Accés al campus de formaci6
- Creacié i divulgacié de circulars - Obtenci6 de resultats instantanis
- Tramitaci6 de Llicéncies En linia - Obtenci6 de videos i imatges instantanis
- Facturacié automatitzada - Facturaci6 automatitzada amb el club

. , referent
- Accés al campus de la mitua

- Accés al campus de formacio

- Obtenci6 de resultats instantanis

- Obtenci6 de videos i imatges instantanis
- Creaci6 de convocatories individuals

- Sollicitud de materials dels clubs

- Sistema de votacié En linia

- Registre d'entrada

A continuacid, un exemple per a major comprensié sobre la
comunicacio i la base de dades:

Tramitacié de Llicencies Federatives mitjancant la
plataforma;
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1. Club local: Tramita la llicencia Federativa des de la seva
part interna (usuari-club) disposant de la llicéncia en la
seva base de dades de manera automatica.

2. Lluitador: Rep la notificaciéon de I’alta de la llicéncia.

3. Federacio: Rep la notificacién de l'alta de la llicencia,
facturant-se al club referent de manera automatica i
simultania. A la mateixa vegada, automaticament es posa
en contacte amb la mutualitat i li dona d'alta.

4. Club Local: Realitza el pagament per la mateixa
plataforma, sense haver de realitzar cap transferéncia.

5. Federaci6: Automaticament rep el pagament i modifica la
facturacié.

Es a dir, es tramita una llicéncia i es paga amb la factura al
club, donant d'alta a la mutualitat i desglossa't el balang
comptable, sense que la Federacio faci cap tramit.

En definitiva, la plataforma permet de manera eficient i
automatica una major comunicacioé de dades i esdeveniments
entre els diferents clubs i federacid, incloent al mateix temps
als propis lluitadors/es. D'aquesta manera, hem resolt el
problema de la gran carrega de treball administrativa que
suposava donar d'alta a esportistes i la creacié d'albarans i
factures. Per tant, la Federacié disposa de més capital per
derivar a esdeveniments o invertir en I+D.

El éxit d’aquest software, a part dels campionats poder-los fer
sense limit de persones, poder captar usuaris gracies a la
promocid de les xarxes socials i donar d'alta a un club en 5
min. Aix0 ens va portar a ser si no 1inica, de les poques que
en pandemia van aconseguir incrementar les llicencies en

W
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un 400% del 2019 (300 llicencies) a 2020 (1200
llicéncies).

3. ZENYTACADEMY

La formacié academica a distancia ha anat incrementant-se
en aquests ultims anys, permetent la formacié de qualitat a
un cost menor que un curs presencial aquells usuaris que
desitgin continuar amb la seva formacié professional i/o
esportiva. Aixi mateix, es crea aquesta plataforma permetent
al lluitador/a, en el seu perfil d'usuari intern, optar a cursos
expedits per la Federacid, integrant l'ambit académic i
formatiu de la lluita en un tnic programa.

Els cursos es realitzen de manera online seguint les
indicacions de matriculacié i pagament. A més, compta amb
els recursos necessaris i un xat virtual que incorpora tant el
text escrit com la video anomenada per a intercanviar
coneixements entre els alumnes/as i tutors. Finalment, una
vegada cursat, podra descarregar-se els seus diplomes online,
i disposar de tota la informaci6 i titulacié6 academica en la
seva part interna -Perfil d’usuari-.

El gran deficit de la Federacié és que portavem més de 10
anys sense donar un curs de formacié a Catalunya. La
formacié era un punt clau per a augmentar les llicéncies
federatives, d'aqui ve que en el projecte s’hagi treballat tant
en una plataforma resolutiva.

Avui dia, ja han finalitzat 144 alumnes les formaci6 de
cursos per la plataforma en online, expedit 65 certificats i

W
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136 alumnes han realitzat cursos per Federaci6é Espanyola
en territori catala.

En resum, la formaci6 a Catalunya ha comencat i aix0 es
tradueix en més formadors, més clubs i més ingressos propis.
En definitiva, ha comencat com s’esperava.

MCNITCR MMA 1 MONITOR GRAPPLING 1 CIATE MONITCRLO 1
ARBITRE MMA AUTONGOMIC ARBITRE WRESTLING PLATJA AUTONDMIC
ARBITRE WRESTLING AUTONOMIC INICIACIO WRESTLING TUTORIA O CONFIG

Benvingut

FEDERACION CATALANA DE LUCHA
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FASE 3 | LINIES DE FUTUR I
INNOVACIO

Avui dia, la paraula innovacié és una paraula que tots
coneixem i escoltem sovint, a la qual generalment se li dona
poca importancia ja sigui per por del canvi o per propi
acomodament.

En aquest sentit, la Federaci6 vela per provocar el canvi
continu al ritme que avanca la tecnologia, aportant noves
idees als seus productes o desenvolupant noves idees que
puguin atreure i millorar la funcionalitat dels processos,
evitant quedar-se enrere.

“La innovacion tecnoldgica se ha convertido en una
necesidad y el factor limitativo de la innovacion es
simplemente el umbral de conocimiento tecnoldgico
que debe superar toda empresa que desee
sobrevivir”

Juan Mulet Melid

La inversié d'T+D per a la Federacio, facilita la possibilitat de
generar amb el pas del temps nous projectes, ateses les
diferents necessitats de la Federacid i/o problematiques
socials, afavorint en tot moment la qualitat i gestid
automatitzada. Alguns d’ells;
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NeWrestling - Revista de lluita digital, on es recullen noticies
destacades, ja sigui de resultats de lluitadors/as, noves
incorporacions de clubs i/o projectes propis, esdeveniments
proxims, entre molts altres. Evitant aixi, el gran contingut i
flux d'informacié en la web principal. A part, perque les
noticies poguessin tenir més views, es va treballar també
posant noticies d'altres comunitats, aixi mateix, per
aconseguir que les nostres noticies arribessint a més public.

Més tard, es van comencar a generar també noticies
internacionals per a ser un focus principal de noticies a nivell
internacional.

Sambo MMA Grappling KravMaga DPP [RUEILPE Reportajos  Streaming Inicio NEWRESTLING

WRESTLING  Inicic WRESTLING

ULTIMAS NOTICIAS [ —~

N . AY ~, "
, Entrevista Jose Ferrandiz 3 ) Fermacién en Catalufia

Catalunya torna amb sis
medalles del Camplonat d
"Espanya Senlor de MMA FORMACIN MADELUCHA
Campeonato de Europa | Junior

021-06-28

CAMPEONATO DE ESPANA

NeWrestling - ZenytSports NeWreetling - ZenytSports

SENIOR MMA 2021
021-06-1 Entrevista a Jose Ferrandiz Que pasa con la Formacion en
Cataluna
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Reconeixement Facial: S'esta generant una IA de
reconeixement Facial on anira derivat a 3 sectors del
projecte:

1. ZenytAdmin, reconeixera les cares de les entrades i
sortides en la propia Federacid.

2. ZenytEmpa, reconeixera les cares dels esportistes en el
pesatge, aixi no es necessitara el QR de validaci6 de
llicencia, i amb la teva cara poder validar la teva llicencia
i la teva inscripcid al campionat .

W
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3. Poder identificar les imatges que es pugen a la plataforma
per etiquetar al propi esportista automaticament.

Reconeixement de puntuacid: aquest projecte és el projecte
més complicat al qual ens hem aventurat perd molt necessari.
S'esta treballant amb un sistema de cdmares i servidors on la
IA recull la informacié de les posicions dels esportistes i
d'aquesta manera, puntuar automaticament la competicié. Es
un sistema molt complex i amb una infraestructura de
tecnologia punta, on hi ha previsié de comencar les proves al
juny 2022.
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ORGANIGRAMA DE LA METODOLOGIA

PROJECTE I-D FGLL | D.D.A.A

T

FASE1 (2018-19) FASE2 (2019-20)

ZENYTADMIN - sowomsraaci NEWRESTLING - sevsn

ZENYTEMPA - coneincs MARKETING - samass socms

PAGINA WEB

ZENYTACADEMY - rommace

I“n' MICROPROJECTES
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PLA D’ACCIO

&

"NO TENGAS MIEDO DE CAMBIAR EL MODELQO"
REED HASTINGS

A continuacio, es mostra el pla d'acci6 del projecte amb la
finalitat de prioritzar les accions més importants. A més, es
constitueix com a guia brindant un marc/estructura del
projecte redactat fins ara.
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QUE ENS PROPOSEM

CREANT MICROPROJECTES | ANALITZANT
EN TOT MOMENT LES NECESSITATS DE LA
FEDERACIO

QUI H FARA

AQUEST PROJECTE ES UN PROJECTE FET PEL
TREBALLADOR DE LA FEDERACID, AIX] QUE ES
A COST 0, NO OBSTANT AIX, LA INVERSIO EN

MRATERIAL | SERVIDOR £S DE 230€ ANUALS.

COM DEMOSTREM L'IMPACTE

Projecte ZenytSports

©

O-0-0-0-0

VOLEM ARRIBAR A TENIR UN SOFTWARE
TOTALMENT RUTOMATIC QUE FACI TOTS
ELS PROCESSOS DE LA FEDERACIO SENSE
NECESSITAT DE PERSONAL

COM ACONSEGUIR-HO

ZENYTSPORTS €S L'ENCARREGAT DE TOT
RQUEST PROJECTE

QUIN Es EL COST

TOTA LA INFORMACIO SURT DE LES
ESTADISTIQUES DE LES BASES DE DADES,
TOTALMENT VERIDIQUES
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AGRAIMENTS

&

"LOS GRANDES EXITOS NO SON HECHOS POR UNA
PERSONA. SON HECHOS POR UN EQUIPO DE

TRABAJO."
ESTEVE JOBS

Volem agrair la gran feina realitzada per Oscar Parra en
sintonia amb el president de la Federacié Catalana de Lluita,
Juan Carlos Ramos, ja que la simbiosi que han seguit durant
tot el projecte a portat a desenvolupar l'inimaginable per a
aquesta Federacid; " Ser una Federacié en auge i amb una
prediccid de futur en augment "

D'altra banda, volem agrair a tot l'equip de voluntaris de
ZenytSports que han volgut participar en aquest projecte;
Jonathan Alvarez, Sergio Blanco i Kildare Pérez en la secci6
de NeWrestling, Eva Ldépez en disseny, Albert Jurado en
Sistemes, Ddnae Tauste en la redaccié i seccié d’Igualtat
Social i Oscar Parra com a coordinador y Programador de la
IA.

Finalment, agrair a tots els clubs i membres de la junta
directiva de la Federacié per haver confiat en aquest projecte
i donar vida al veritable proposit del projecte de ZenytSports:

W
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"Lluitar per la Igualtat en l'esport"
Ja que entenem que tots els esports tenen dret a la mateixa

tecnologia, a la mateixa publicitat i a les mateixes
oportunitats.
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